Reklama w MaleMen.pl – Opis form reklamowych 

i ich specyfikacja.

Obowiązuje od dnia 15 listopada 2009 r.

I. Założenia ogólne
1. Kreacje należy przysłać jednorazowo w postaci pełnego kompletu materiałów wykorzystywanych w kampanii (kreacja, URL, kody serwujące).

2. Kreacje nie mogą przekraczać wartości brzegowych dotyczących konkretnych form reklamowych (waga, wysokość, szerokość) podanych w tabelce w pkt. III.
3. Kreacje powinny zostać przygotowane w wersji  Adobe Flash 8.0 lub wyższej.

4. Kreacja nie może zajmować więcej niż :
-  30% zasobów procesora średniej klasy (Celeron 2.5 GHz) dla form wyświetlanych na stronach MaleMen.pl.
5. Testy obciążenia należy przeprowadzić w przeglądarkach: Internet Explorer 7, Firefox 3,

    Opera 9.
6. Zabronione jest tworzenie kreacji zaciągających dodatkowe elementy lub odwołujących się do zewnętrznych plików (dot. kreacji .swf).

7. Zabronione jest używanie skryptów zmieniających okno przeglądarki (wymiar, położenie). Wyjątek stanowią kreacje, których założeniem są właśnie takie działania.

8. Zabronione jest przesyłanie kreacji i kodów, które będą powodowały występowanie ostrzeżeń lub błędów w czasie serwowania reklamy.
9. Wszystkie materiały reklamowe muszą zostać przesłane co najmniej na 3 dni robocze przed ich emisją (w niektórych przypadkach okres ten ulega wydłużeniu, co pokazuje poniższa tabelka; przy projektach specjalnych okres jest ustalany indywidualnie).
	Forma
	Ilość dni roboczych

	art. sponsorowany, sponsoring specjalny
	7 dni

	video
	5 dni

	Pozostałe formy
	3 dni


II. Nazewnictwo i komplet materiałów

Komplet materiałów powinien zostać przesłany jednorazowo na okres trwania całej kampanii.
Za komplet materiałów uważa się:

· Komplet materiałów spełniających kryteria niniejszej specyfikacji

· Komplet aktualnych adresów URL
· Komplet kodów serwujących/monitorujących
· Komplet informacji dotyczących emisji (media plan)
Materiały powinny być nazwane według następującego schematu:
Formareklamy_wymiar_ wersja_ miejsce/serwis 

np.: billboard_750x100_v1.swf

Uwaga: W nazwach pliku używamy tylko liter, podkreślników i cyfr.

III. Dopuszczalne rozmiary, ciężar i format materiałów
	Serwis
	Nazwa
	Rozmiar
	Waga
	Format

	
	Billboard
	760x100px
	do 30kB
	jpg, gif, swf

	
	Double billboard
	760x200px
	do 40kB
	jpg, gif, swf

	
	Pasek
	960x50px
	do 40kB
	jpg, gif, swf

	
	Expand billboard
	760x100px => 760x300px
	do 30kB
	swf

	
	Box sródtekstowy
	360x200px
	do 20kB
	jpg, gif, swf

	
	Box
	360x60px
	do 20kB
	jpg, gif, swf

	podstrony
	Box
	360x100px
	do 20kB
	jpg, gif, swf

	
	Banner/ slot pod video
	370x40px
	do 20kB
	jpg, gif, swf

	
	Skyscraper
	160x600px
	do 30kB
	jpg, gif, swf

	
	Skyscraper expand
	160x600px => 300x600px
	do 30kB
	swf

	MMTv
	Trailer / film
	4:3 / 370x280px
	do 40MB
	flv, mov

	mailing
	Mailing HTML
	Szer. do 480px
	do 25kB,

do 50kB,

>50kB
	html

	
	Mailing TXT
	Szer. do 480px
	2 strony A4
	txt

	
	Watermark
	-
	do 10kB
	jpg, gif, png (plus materiał źródłowy *.psd)


IV. Wymagania ogólne materiałów
Przygotowanie kreacji  JPG /  GIF

1. Kreacja musi spełniać założenia ogólne.

Przygotowanie kreacji SWF
2. Kreacja musi spełniać założenia ogólne.

3. Wszystkie materiały reklamowe muszą zawierać zmienną _root.clickTag, która jest odpowiedzialna za zliczanie kliknięć przez Adserver.

a. Nad przygotowaną animacją tworzymy nową warstwę. Ustawiamy ją jako najwyższą.

b. Ustalamy warstwę jako object - button i nadajemy jej parametr przezroczystości. 

c. Do symbolu przypisujemy następujący funkcję: getURL i ustalamy jej parametry:



on (release) {



getURL(_root.clickTag, ”_blank”);
    }
4. Wraz z kreacją należy dostarczyć heksadecymalny kolor tła (wyjątkiem są formy layerowe). Portal Malemen.pl nie ponosi odpowiedzialności za zmiany wyglądu kreacji wynikające z zaniedbania tego punktu.
5. Dźwięk nie może być zapętlony, w kreacji powinien znajdować się przycisk umożliwiający wyłącznie dźwięku.

Przygotowanie kreacji emitujących dźwięk

1. Kreacja musi spełniać założenia ogólne.
2. Dźwięk nie może być zapętlony.

3. Użytkownik musi mieć możliwość wyłączenia odtwarzania dźwięku (przycisk stop).
4. Zatrzymanie filmu musi zatrzymać dźwięk.
Przygotowanie kreacji EXPAND

1. Kreacja musi spełniać założenia ogólne.

2. Kreacja powinna posiadać aktywny obszar przez cały czas jej trwania zarówno, gdy jest rozwinięta jak i zwinięta z następującym dowiązaniem:


on (rollOver) {



getURL(„javascript:doexpand();”, ”_self”);

}


on (rollOut) {



getURL(„javascript:dolittle();”, ”_self”);

}

3. Rozmiar reklamy w formie zwiniętej i rozwiniętej reguluje się parametrami liczbowymi w funkcjach dolittle() oraz doexpand() w kodzie serwującym. Po najechaniu kursorem na reklamie powinna się rozwijać, natomiast po zjechaniu kursorem z obszaru reklamy, warstwa powinna zwijać się do postaci początkowej.
Przgotowanie kreacji STREAMING 

Trailer / film (na stronie głównej w i MMTV)
1. Rozmiar: 370x280px – (idealna rozdzielczość).

2. Waga: do 40MB (materiał zostanie skompresowany).

3. Format pliku: .flv, .mov, .avi, .wmv, .mpg.

Przygotowanie kreacji Sponsoring
1. Kreacja musi spełniać założenia ogólne.
2. Kreacje należy przysłać jednorazowo w postaci pełnego kompletu materiałów wykorzystywanych w kampanii (kreacja, dwie statyczne tapety, URL, kody serwujące) na 5 dni roboczych przed planowaną emisją.
3. Kreacje nie mogą przekraczać wartości brzegowych dotyczących konkretnych form reklamowych (waga, wysokość, szerokość) podanych w tabelce poniżej:
	Nazwa
	Rozmiar
	Waga
	Format

	Billboard
	760x100px
	do 30kB
	jpg, gif, swf

	Double billboard
	760x200px 
	do 40kB
	jpg, gif, swf

	Tapeta – max. szerokość 1400px (zalecane są   szerokości 1024 lub 1280px)
	do 40kB
	jpg, gif, png (plus materiał źródłowy *.psd)
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